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Has comprado el periódico en el kiosko y te ha costado 2,50, pagaste
con dos monedas de 2 €  ¿Cuánto te queda de cambio?. 
Marque con una X las monedas que correspondan al cambio
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Objetivos: Ejercitar habilidades y recuerdos de la vida diaria, como 
es contar monedas.
Capacidades Cognitivas: ATENCIÓN. MEMORIA. GNOSIAS.

2 € 1 € 50 cént

10 cént20 cént  5 cént


